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Professore ordinario, Dipartimento di Ingegneria per la Medicina di
Innovazione SSD [INF-05/A Universita di Verona

Associate Professor, Department of Computer Science University of
Verona SSD INFO1/ING-INFO5

Ricercatore associato - CNR IMATI, Genova

Presidente del capitolo Italiano di Eurographics (www.eg-italy.org)
Presidente del Circolo di Trento di Legambiente (legambientetrento.it)
Consulente scientifico presso Centro di Ricerca, Sviluppo e Studi
Superiori in Sardegna (CRS4)

Ricercatore INF/01 presso il dipartimento di Matematica e Informatica
dell’Universita di Cagliari.

Capo dell'unita “Image processing and physical simulation” del CRS4
(coordinamento di un gruppo di 4 persone in attivita legate a progetti
finanziati EU/MIUR)

Ricercatore Esperto presso CRS4

Ricercatore presso CRS4

Consulente presso CNR-ICB, Genova

Supplente matematica e fisica presso Liceo Classico Albenga
Consulente presso CRS4 Cagliari.

Titolare di borsa di studio finanziata da Elsag Bailey

Titoli di studio e qualifiche professionali

2017

2000

2000

1997

1993

Abilitazione prima fascia 09/H1 Sistemi di Elaborazione delle
Informazioni

Abilitazione all'insegnamento di matematica e fisica nelle scuole
superiori

Corso professionale su Imaging in Radiology and RIS-PACS

integration.

Ph. D. in Fisica presso I'Universita di Genova, ltaly. Thesis:
"Ricostruzione del moto da sequenze di immagini", supervisor prof.
Vincent Torre,

Laurea in fisica presso I'Universita di Genova (110/110 cum laude)


http://www.andreagiachetti.it/
http://www.eg-italy.org/

Attivita didattica

Corsi tenuti attualmente
e Interazione Persona-Macchina, Laurea triennale in Ingegneria dei sistemi robotici e intelligenti
e Advanced Visual Computing, master’s degree in computer engineering for Intelligent Systems
e Extended reality and Advanced Interaction master's degree in computer engineering for
Intelligent Systems
e “Fondamenti di grafica al calcolatore” Master in Computer Game Development.
Corsi tenuti in passato
“Human-Computer interaction/Intellligent interfaces”, master’s degree in computer engineering for
Robotics and smart industry
"Computer Graphics” laurea in Informatica
Data Visualization master’s degree in computer engineering for Robotics and smart industry .
Digital Design master’s degree in computer engineering for Robotics and smart industry)
“Image and volume data analysis”, master’s degree in engineering and computer science
Ph.D. course on "Medial representations for 3D shape analysis".
Elaborazione Immagini in Medicina/Elaborazione dati Biomedici
Elaborazione Immagini in Medicina (5 cfu) Laurea in Sistemi Intelligenti e Multimediali, Universita di
Verona.
Tecnologie Informatiche e Multimediali (6cfu) Laurea in scienze dell'educazione
Informatica 2 (4 cfu) laurea magistrale in scienze dell’educazione Universita di Verona.
Fondamenti di Informatica (8- cfu) Laurea in scienze dell’educazione Universita di Verona.
Elaborazione Immagini e Visione Computazionale Laurea in informatica, Cagliari (6 cfu).
Laboratorio di Programmazione (6 cfu) e Programmazione Orientata agli Oggetti Laurea in informatica,
Cagliari (6 cfu).
Laboratorio di Programmazione (6 cfu) Laurea in informatica, Cagliari (6 cfu).
Laboratorio IV (Sistemi Operativi) Laurea in informatica, Cagliari (3 cfu).
"Fondamenti di Informatica" laurea in scienze della terra Cagliari (6 cfu).

Attivita di insegnamento avanzate

e |Lezione su Al-based gestural interaction for immersive VR applications: algorithms and
challenges per la Winter PhD school Modern Computer Graphics: Al Techniques for 3D
Reconstruction, Rendering, and Analysis 11-13 novembre 2024 Verona

e Organizzazione della Summer School International School on Graphics and Geometry
Processing for Digital Manufacturing Brescia Oct. 26-18, 2018

e |ezione Shape, appearance and relighting from multi-Light image collections per il tutorial
“Methods for photographic radiometry, modeling of light transport and material appearance”,
International Conference on 3D Vision, 3DV 2018, Verona, 5-8/9 2018

e QOrganizzazione e insegnamento nella “First Summer School of the EU Project 3D anatomical
human” Pula (CA, ltaly), May 2008.

e |ezione nel tutorial “Towards the virtual physiological human” a Eurographics 2007, Praga.
https://diglib.eg.org/handle/10.2312/egt.20071062.125-172

Supervisione di studenti

Supervisione dell'attivita di dottorato dei seguenti studenti: Shakir Ullah (2024-), Deborah Pintani
(2023-), Leonardo Righetto (2022-), Marco Emporio (2021-), Filippo Andrea Fanni (2019-2022), Tinsae
Gebrechristos Dulecha (2018-2021), Ariel Caputo (2015-2018).

Con il prof. Carlo Zancanaro, correlatore della tesi di dottorato di Christian Lovato (Imaging multimodale
in medicina, 2013). Con il prof. Daniele Giusto, correlatore dell'attivita di dottorato di Barbara Podda
presso I'Universita di Cagliari.

Supervisore di oltre 20 tesi di laurea magistrale in Informatica e oltre 50 tesi di laurea triennale in
Informatica presso I'UNIVR, nonché di 3 tesi di laurea triennale e 2 tesi di laurea magistrale presso la
Facolta di Scienze della Formazione.



Supervisione di ricercatori post-dottorato/dottorato

Marco Emporio (2025/26), Tinsae Gebrechristos Dulecha (2024/5), Filippo Andrea Fanni (2023), Alvise
Vivenza (2022), Ariel Caputo (2018-2022), Irina Ciortan (2018-2021), Marco Pesavento (2019), Marco
Romagnoli (2015), Valeria Garro (2013,14), Christian Lovato 2013(14)

Supervisione di tirocini

Ho supervisionato oltre 100 tirocini per studenti del corso di laurea in Informatica/Bioinformatica in
qualita di tutor aziendale e tutor accademico presso I'Universita di Verona, organizzando attivita per
loro nei laboratori VIPS e INTELLIGO-GRAIL.

Valutazione esterna di tesi di dottorato

Ho svolto il ruolo di valutatore esterno per 7 tesi di dottorato (Stefano Marras, Fabio Guggeri,
Universita di Cagliari, Luca Cosmo, Universita di Venezia, Imon Banerjee, Universita di Genova,
Francesco Di Renzo, Universita di Roma La Sapienza), Yuly Castro (Universita della Borgogna, Francia),
Omar lkne, Universita di Lille.

Ho inoltre fatto parte di una commissione di valutazione esterna per la discussione finale di una tesi di
dottorato presso I'Universita di Brescia (Ingegneria Informatica XXX ciclo, 2018).

Incarichi per concorsi esterni

Membro della commissione per il bando "Ricercatore a tempo determinato di tipo A", DIBRIS, Universita
di Genova, 2017 e per il bando 367.329 TEC IMATI (2023).

Incarichi istituzionali
Attualmente:

¢ Direttore del Corso di Laurea Magistrale in Ingegneria Informatica per la Robotica e I'Industria
Intelligente

e Presidente della Commissione Qualita del Corso di Laurea Magistrale in Ingegneria
Informatica per la Robotica e I'Industria Intelligente - LM32

e Membro della Commissione di Dottorato - Dipartimento di Informatica
e Membro del Comitato Didattico di Informatica - Dipartimento di Informatica
e Membro del Collegio Didattico di Matematica e Scienza dei Dati - Dipartimento di Informatica

e Membro del Comitato Didattico di Ingegneria dei Sistemi Medici Centrati sull'Uomo -
Dipartimento di Ingegneria per la Medicina Innovativa

¢ Membro del Comitato Scientifico del Corso di Laurea Magistrale in Sviluppo di Videogiochi -
Dipartimento di Informatica

¢ Membro del Consiglio del Dipartimento di Ingegneria per la Medicina Innovativa -
Dipartimento di Ingegneria per la Medicina Innovativa

Ruoli precedenti:

® Membro della commissione congiunta della Scuola di Scienze e Ingegneria, membro del
Consiglio Dipartimentale del Dipartimento di Informatica dellUNIVR.

® Presidente della commissione per le spin-off del Dipartimento di Informatica, referente
per la Valutazione della Qualita (AVA) del Corso di Laurea Magistrale in Ingegneria e
Informatica e membro della commissione per la valutazione delle candidature per contratti
didattici.

Gestione e partecipazione a progetti di ricerca

Attuali
e |CETeachXR: Open Call 2 Master-XR project: progetto finanziato dall'lUE per I'utilizzo



di mondi digitali VR per attivitd di apprendimento in robotica (finanziamento
competitivo, 100.000 euro)

PRIN 2022: REFLEX - REFLectance EXploration: miglioramento dell'acquisizione,
distribuzione ed esplorazione di collezioni di immagini multi-luce per la caratterizzazione
e l'analisi delle superfici, coordinatore del progetto (finanziamento competitivo,
224.685 euro)

Interconnected North-Est Innovation Ecosystem (INEST), finanziato dal programma
Next-GenerationEU dell'Unione Europea (Piano Nazionale di Ripresa e Resilienza
(PNRR) - Missione 4 Componente 2, Investimento 1.5 - D.D.~1058 23/06/2022,
ECS00000043). Spoke 5, RT4 Tecnologie assistive personalizzate e ambienti intelligenti
per una vita inclusiva in spazi privati e pubblici Responsabile del task Task S4_RT4.3
Task S4_RT4.4, contributo a RT2 Digital Twin in Industries 5.0

Precedenti

2018-2023 Project Manager Tecnologia Abilitanti 2. Realta aumentata, produzione
additiva, Progetto di Eccellenza Dipartimento di Informatica - Ingegneria informatica
per |'Industria 4.0

2020-2023 Hybrid Sustainable Worlds (POR FESR 2014-2020, azione 1.1.4 DGR
822/2020, coordinatore locale, finanziamento locale 120000 Euro

2021- Ricercatore principale, Prima Industries - Soluzioni di IA per contratto
industriale con macchine per taglio laser, finanziamento: 38000 Euro

2018-2021 Progetto PRIN2015 DSurf: Metodi computazionali scalabili per la stampa
3D Superfici, coordinatore dell'unita locale, (borsa di studio competitiva, MUR,
finanziamento locale 72736 euro)

Responsabile dell'unita (con Claudia Daffara) dell'unita di Verona del progetto Horizon
2020 Scan4Reco, Contratto di sovvenzione n. 665091 [H2020-REFLECTIVE-7-2014]
Modellazione 3D avanzata per 'accesso e la comprensione dei beni culturali europei
(borsa di studio competitiva, finanziamento locale 379000 euro)

2020 Ricercatore principale, contratto industriale con TR2 Srls, Supporto scientifico
per lo sviluppo di algoritmi di |A, finanziamento locale 7000 euro)

2019 Royal Society of Edinburgh e CNR (ltalia). Patrimonio culturale: modellazione
della sfida al flusso di visitatori in specifici edifici storici - 3000 euro (con CNR - IMATI)
2019 Contratto industriale con The Edge Company, analisi e sviluppo di metodi di
interazione gestuale per applicazioni di realtd aumentata, finanziamento locale 30000
euro.

2014 - Principal Investigator progetto “Analisi e codifica compatta di video tennistici”
Fondo Sociale Europeo, borsa di studio, finanziamento locale 24000 Euro, 1 ricercatore
assunto a tempo determinato

2013 Responsabile scientifico “Ricostruzione 3D e analisi della forma del piede per
I'industria calzaturiera” finanziato dal Fondo Sociale Europeo, finanziamento locale
24000 Euro, 1 ricercatore assunto a tempo determinato

2006-2010 Personale chiave in Marie Curie RTN 3D Anatomical Human (MRTN-CT-
2006-035763 (presso CRS4)

2006 Membro dell'Unita di Cagliari del PRIN 2006 Tecniche di Indicizzazione e
Reperimento di Forme Tridimensionali (3-SHIRT) (con Universita di Cagliari)
2004-2008 Personale chiave del progetto COHERENT (IST-FP6-510166), (presso
CRS4)

1999 Personale chiave del progetto ViVa (Virtual Vascular, programma Eureka 1997-
99) (presso CRS4)

2000-2002 Personale chiave del progetto IERAPSI (IST-1999-12175). (presso CRS4)



e 2000-2004 Responsabile tecnico del progetto europeo AQUATICS, parte del cluster
EUTIST-M (IST-1999-20226/AQUATICS), (presso CRS4)

e 2001 Personale chiave del progetto URBAN (MIUR D. D. 784 Ric. 24/07/2001)
finalizzato alla ricostruzione di modelli funzionali del cervello da sezioni istologiche,
(presso CRS4)

Altro

e Coordinatore di un progetto FP7 Proposta STREP (SANDMED, Virtual Physiological
Human) valutata positivamente ma non finanziata nel 2012. Progetto finanziato con
2903 euro dall'Universita di Verona.

e Responsabile dell'unita di Verona in un'altra proposta STREP valutata positivamente ma
non finanziata (SINEMA).

e Responsabile dell'unita di Verona nella proposta PRIN 2010-2011 ATMAN, che ha
superato la prima selezione ma non ée stata finanziata direttamente. Progetto finanziato
con 1456 euro dall'Universita di Verona.

e Borsadistudio 1UNIVR-Cooperint tipo B (2013), progetto Rilevamento e localizzazione
di malattie retiniche: analisi delle annotazioni degli esperti per sviluppare tecniche
automatiche robuste. (1500 euro)

Revisione di progetti

e Valutatore esperto per la Commissione europea per la valutazione e il monitoraggio dei
progetti di ricerca (tre valutazioni di progetti effettuate).
e |[scritto all'Albo degli Esperti del Ministero dell'Universita e della Ricerca italiano. Valutazione
delle domande di finanziamento per la ricerca per la Regione Toscana (2021).
Organizzazione di conferenze
e Conference chair STAG Smart Tools and Apps for Graphics 2024, Verona
e State of the Art Chair Eurographics 2019 conference, Genova
¢ Local chair, 3DV 2018, Verona
e Program chair si STAG 2017 (Smart Tools and Applications in computer Graphics), Catania
September 2017
Program chair, Eurographics Workshop on 3D Object Retrieval 2016, Lisbon.
Doctoral Consortium Chair, CHItaly 2017, Cagliari
Best thesis award chair, STAG Smart Tools and Apps for Graphics 2016, Genova.
Program chair, STAG Smart Tools and Apps for Graphics 2014 Cagliari - September 22-23
Local Chair, STAG 2015 (Smart Tools and Applications in computer Graphics, Verona, 15-
16/10 2015)
e (Co-organizzatore di Eurographics Italian Chapter Conference 2009, Verona

Organizzazione di contest scientifici

 Organizzatore del concorso nella sezione SHREC'22 dedicata al rilevamento online di gesti eterogenei
nell'ambito dell'Eurographics Workshop on 3D Object Retrieval 2022.

» Organizzatore del concorso nella sezione SHREC'21 dedicata al riconoscimento di gesti della mano
basato su scheletro in contesti reali nell'ambito dell'Eurographics Workshop on 3D Object Retrieval
2021.

e Organizzatore del concorso nella sezione SHREC'19 dedicata al riconoscimento di gesti online
nell'ambito dell'Eurographics Workshop on 3D Object Retrieval 2019.

» Co-organizzatore del concorso nella sezione SHREC'17 dedicata al recupero di superfici con modelli
di rilievo simili nell'ambito dell'Eurographics Workshop on 3D Object Retrieval 2017.

e Organizzatore del concorso dedicato al recupero di soggetti umani da dati di sensori di profondita
nell'ambito dell'Eurographics Workshop on 3D Object Retrieval 2016.

e Organizzatore del concorso dedicato al recupero di forme non rigide e con texture da immagini di
bassa qualita. Scansioni effettuate nell'ambito del Workshop Eurographics sul recupero di oggetti 3D
2015.



e Organizzatore del concorso sulla localizzazione automatica di punti di riferimento utilizzati
nell'antropometria manuale nell'ambito del Workshop Eurographics sul recupero di oggetti 3D 2014.

Partecipaizione a comitati di programma

International Conference on Graphics and Interaction 2023, 2022

Eurographics Workshop on 3D Object Retrieval 2023, 2020, 2019,201,2017, 2016, 2015
Eurographics Smart Tools ana Application in Graphics STAG) 2024-2014

VISAPP 2024,2023,2022,2021

IMPROVE 2024,2023,2022,2021

Eurographics Education papers 2022

VIDEM 2020: Workshop on Visual Interface Design Methods

Eurographics 2019

CHITALY 2017

MIUA 2017

VIDEM 2020

3D Body Scanning Technologies 2012-2016

AVSS2013

NORDIA 2012, IARIA-ICDT 2009-2013, HSI2010 track on Human Machine Interaction, 3D
Physiological Human 2009, 3D Physiological Human 2008.

Attivita ediroriali

Guest editor, Computers & Graphics Journal, Sezione speciale sui recenti progressi in grafica e
interazione. 2022 e per i numeri speciali su STAG 2024, STAG 2017 e STAG 2015

Guest editor per il numero speciale "Smart Sensors Data Processing and Visualization in Cultural
Heritage" di Sensor Journal (2020)

Associate editor del Journal of Graphics Tools per il numero speciale su STAG 2014.

Ex membro del comitato editoriale della rivista ISRN Signal Processing

Revisore per le seguenti riviste: Medical Image Analysis, Journal on Computing and Cultural
Heritage, Image and Vision Computing, IEEE Transactions on Image Processing, |EEE
Transactions on Medical Imaging, |IEEE Transactions on Biomedical Engineering, Computer
Graphics Forum, Pattern Recognition Letters, Computer Vision and Image Understanding, Plos
ONE, Computers and Graphics, IEEE Journal of Biomedical and Health Informatics, Journal of
Visual Communication and Image Representation, Artificial Intelligence in Medicine, IEEE
Transactions on circuits and systems for video technology, Computer Methods and Programs
in Biomedicine, Signal, Elaborazione di immagini e video; Progettazione assistita da computer;
International Journal of Biomedical Imaging, SPIE Journal on Medical Imaging, SPIE Journal on
Electronic imaging, Computers in Biology and Medicine, Journal of Medical and Biological
Engineering, IET Image Processing, Parallel Computing, ETRI Journal, EURASIP Journal on
Image and Video Processing, ELCVIA, CAIM Journal, 3D Research, Image Communication, IET
Science, Measurement & Technology, Biocybernetics and Biomedical Engineering e altri
Revisione per le conferenze CVPR, ECCV, BMVC, Eurographics, IEEE-VR, ACM Siggraph, CHI,
CGl e molte altre

Visite
Feb-March 2014 University of Dundee (UK), CVIP group (prof. E.Trucco) 1 month, working on the
VAMPIRE multicentric project on retinal image analysis

Presentazioni su invito

Robust methods for shape analysis - University of Lugano (2012)

3D shape analysis methods and applications (2014) - University of Dundee

Processing human 3D models and extracting measurements for indirect body fat estimation -
Robert Gordon University, Aberdeen (2014)

3D shape analysis methods and applications IMATI - Genova (2015)



e 3D shape analysis methods and applications IIT - Genova (2016)

Awards

Best paper award EUROGRAPHICS Workshop on Graphics and Cultural Heritage (GCH) 2019
- Sarajevo, Bosnia and Herzegovina, November 6 - 9, 2019 A.Jaspe Villanueva, E. Gobbetti,

A.Giachetti Web-based Multi-layered Exploration of Annotated Image-based Shape and Material
Models

Best paper award Eurographics workshop on Graphics and Cultural Heritage 2017 (GCH) Graz: A.
Giachetti, | Ciortan, C Daffara, R Pintus, E Gobbetti Multispectral RTI analysis of heterogeneous
artworks

Best paper award EG Smart Tools and Apps in computer Graphics (STAG) 2017 - Catania, Sept 11-
12 2017: Fabio Marco Caputo, Pietro Prebianca, Alessandro Carcangiu, Lucio D. Spano, and Andrea
Giachetti A 3 Cent Recognizer: Simple and Effective Retrieval and Classification of Mid-air Gestures
from Single 3D Traces

Attivita di ricerca

Coordino il laboratorio INTELLIGO-GRAIL (Graphics and Interaction lab), attualmente composto da
un RTDa (Ariel Caputo), due dottorandi (Shakir Ullah, Deborah Pintani) e un ricercatore associato
(Marco Emporio). Il gruppo lavora in stretta collaborazione con l'area di machine learning del
laboratorio e collabora attivamente con diversi gruppi italiani e internazionali (CRS4-Visual Computing
Cagliari, CNR IMATI Genova, CNR-ISTI Pisa, CCHT lIT Venezia, Universita di Trento, Universita di
Porto, NTNU Gjovik, Universita della Florida Centrale).

Codice pubblicato

| codici demo di alcuni lavori selezionati sono disponibili sul sito web www.andreagiachetti.it o su
https://github.com/giaché8. In particolare, sono disponibili I'implementazione in Matlab, C e CUDA del
codice di upscaling ICBI e il codice C++ per la stima della Trasformazione di Proiezione di Area
Multiscala (MAPT), nonché strumenti C++ per |'elaborazione di stack RTI (immagini multi-luce).
Associazioni

Sono membro di Eurographics, CVPL, ACM

Pubblicazioni scientifiche

Articoli su rivista

A55) Dulecha, T. G., Righetto, L., Pintus, R., Gobbetti, E., & Giachetti, A. (2025). Fast and accurate neural
reflectance transformation imaging through knowledge distillation. Computers & Graphics, 104475.

A54) Busellato, L., Cunico, F., DallAlba, D., Emporio, M., Giachetti, A., Muradore, R., & Cristani, M. (2025).
Uncertainty Aware-Predictive Control Barrier Functions: Safer human robot interaction through probabilistic
motion forecasting. Robotics and Autonomous Systems, 105291

A53) Monaro, M., Bettelli, A., Portello, G., Pierobon, L., Orso, V., Caputo, A., Giachetti. A ... & Gamberini, L. (2025).
Enhancing shopping experience in augmented reality by customizing product manipulation modalities: A
customer experience study. International Journal of Human-Computer Studies, 202, 103553.

A52) Ponchio, F., Bettio, F., Marton, F., Pintus, R., Righetto, L., Giachetti, A., & Gobbetti, E. (2025). OpenLIME:
An open and flexible web framework for creating and exploring complex multi-layered relightable image models.
Proc. digital heritage, 1-10.

A51) Emporio, M., Ghasemaghaei, A., Laviola Jr, J. J., & Giachetti, A. (2025). Continuous hand gesture recognition:
Benchmarks and methods. Computer Vision and Image Understanding, 259, 104435.

A50) Pintani, D., Caputo, A., Mendes, D., & Giachetti, A. (2025). Layer-based management of collaborative interior
design in extended reality. Behaviour & Information Technology, 1-17

A49) Righetto, L., Khademizadeh, M., Giachetti, A., Ponchio, F., Gigilashvili, D., Bettio, F. and Gobbetti, E., 2024.
Efficient and user-friendly visualization of neural relightable images for cultural heritage applications. ACM Journal
on Computing and Cultural Heritage, pp.1-24.

A48) Caputo, A., Bartolomioli, R., Orso, V., Mingardi, M., Da Granaiola, L., Gamberini, L. and Giachetti, A., 2024.
Comparison of deviceless methods for distant object manipulation in mixed reality. Computers & Graphics,
p.103959.




A47) Marco Emporio, Ariel Caputo, Deborah Pintani, Dong Seon Cheng, Thomas De Marchi, Gianmaria Forte,
Franco Fummi, and Andrea Giachetti. 2024. Integration of Extended Reality with a Cyber-Physical Factory
Environment and its Digital Twins. Proc. ACM Hum.-Comput. Interact. 8, EICS, Article 250 (June 2024), 13 pages.
https://doi.org/10.1145/3660246

A46) Veldhuijzen, B., Veltkamp, R.C,, lkne, O., Allaert, B., Wannous, H., Emporio, M., Giachetti, A, LaViola Jr, J.J.,
He, R., Benhabiles, H. and Cabani, A., 2024. SHREC 2024: Recognition of dynamic hand motions molding clay.
Computers & Graphics, 123, p.104012

A45) F Cunico et al Enhancing Safety and Privacy in Industry 4.0: The ICE Laboratory Case Study IEEE Access D
igital Object Identifier 10.1109/ACCESS.2024.3479411

A44) Emporio, M., Caputo, A., Giachetti, A., Cristani, M., Borghi, G., D'Eusanio, A, ... & von Tycowicz, C. (2022).
SHREC 2022 track on online detection of heterogeneous gestures. Computers & Graphics, 107, 241-251.

A43) Fanni, FA, Scateni, R., Pellacini F, Giachetti, A. PAVEL: Decorative Patterns with Packed Volumetric Ele-
ments ACM Transactions on Graphics, 41, 2, Article 19 (April 2022),

A42) Caputo, A., Giachetti, A. et al. SHREC 2021: Skeleton-based hand gesture recognition in the wild (2021)
Computers and Graphics (Pergamon), 99, pp. 201-211.

A41) Raffo, A., Fugacci, U., Biasotti, S., Rocchia, W., Liu, Y., Otu, E., Zwiggelaar, R., Hunter, D., Zacharaki, E.I.,
Psatha, E., Laskos, D., Arvanitis, G., Moustakas, K., Aderinwale, T., Christoffer, C., Shin, W.-H., Kihara, D., Giachetti,
A., Nguyen, H.-N., Nguyen, T.-D., Nguyen-Truong, V.-T., Le-Thanh, D., Nguyen, H.-D., Tran, M.-T. SHREC 2021
Track: Retrieval and classification of protein surfaces equipped with physical and chemical properties (2021)
Computers and Graphics (Pergamon), 99, pp. 1-21.

A40) Jaspe-Villanueva, A., Ahsan, M., Pintus, R., Giachetti, A., Marton, F., Gobbetti, E. Web-based Exploration of
Annotated Multi-Layered Relightable Image Models (2021) Journal on Computing and Cultural Heritage, 14 (2),
art. no. 3430846

A39) Dulecha, T. G., Fanni, F. A., Ponchio, F., Pellacini, F., & Giachetti, A. (2020). Neural reflectance transformation
imaging. The Visual Computer, 36, 2161-2174 (2020)

A38) Caputo, A, Giachetti, A., Giannini, F., Lupinetti, K., Monti, M., Pegoraro, M., & Ranieri, A. (2020). SFINGE
3D: A novel benchmark for online detection and recognition of heterogeneous hand gestures from 3D fingers’
trajectories. Computers & Graphics, 91, 232-242.

A37) Langenfeld, F., Peng, Y., Lai, Y. K., Rosin, P. L., Aderinwale, T., Terashi, G., Giachetti, A. ... & Cabani, A. (2020).
SHREC 2020: Multi-domain protein shape retrieval challenge. Computers & Graphics, 91, 189-198.

A36) Thompson, E. M., Biasotti, S., Giachetti, A., Tortorici, C., Werghi, N., Obeid, A. S., ... & Tran, M. T. (2020).
SHREC 2020: Retrieval of digital surfaces with similar geometric reliefs. Computers & Graphics, 91, 199-218.
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